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Manual de usuario para el programador iOS de librería Personal Code Offline

1)Copiar libpersonalcode_offline.a al proyecto junto con la carpeta
personalcode_offline.swiftmodule y asegurarse que aparezca en “Frameworks,
Libraries, and Embedded Content”

2)Escoger las opciones “Copy items if needed” y “Create folder references”
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3)Versión mínima debe ser 14.0 y el “Bundle Indetifier” debe coincidir con la licencia
(se explica mas adelante)
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4)Import paths debe tener los valores $(PROJECT_DIR) y recursive
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5) Incluir dentro de Other links flags: -lresolv -lpthread -lstdc++

6)Incluir dentro de Info.plists: Privacy - Camera Usage Description
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7)Importar la librería personalcode_offline y extender la clase ViewController para
recibir delegados y declarar la clase

8)Integrar la licencia

9)Asignar el delegado para recibir eventos
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10)Personalizar la interfaz de usuario

Para obtener la versión del SDK utilice PersonalCodeBuildVersion
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